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احتیاط: این بازی می تواند برای افرادی که جنگ را از نزدیک تجربه 
کرده اند، ناراحت کننده باشد. با احتیاط مضاعف استفاده شود.



جنگ شروع شده و هر یک از شما فرستاده شدید تا به غیرنظامی ها به روش خاص خودتان کمک کنید. بردن: 
همه غیرنظامی ها را به محیط امن ببرید قبل از این که وقت تان یا منابع تان یا شانس تان به پایان برسد! باید 

با هم کار کرده و از توانایی های خاصی که دارید برای نجات همه استفاده کنید قبل از این که دیر شود. کار 
گروهی و ارتباط مؤثر بین اعضای تیم کلید موفقیت هستند و شما شاید مجبور شوید که اهداف شخصی و 

کوتاه مدت تان را وقف تیم تان نمایید به منظور کمک به بردن بازی.

•  یک بازیکن در اثر انفجار می میرد (سعی کنید نوبت خود را در یک منطقۀ فوق خطرناک به پایان نرسانید)؛
•  منابع تیم تمام می شود (نشانگر منابع به صفر می رسد)؛

•  زمان تمام می شود (کارت های عرشه منابع تمام می شود).

•  غیرنظامی ها را نجات و مناطق امن هدایت می کنید؛
•  اردوگاه هایی را برای ساختن پناهگاه و مراقبت از پناهندگان ایجاد می کنید؛

•  از واقعیت های جنگ عکس بگیرید برای افزایش آگاهی و به دست آوردن منابع.

نجات دهندۀ خط مقدم: نجات دهندۀ خط مقدم هر چندتا غیرنظامی را که ممکن است در منطقۀ فوق 
خطرناک نجات می دهد. آنها تمرین دیده و دارای مهارت های خاصی هستند تا بتوانند مردم را نجات دهند بعد 

از انفجارهایی که براثر حم��ت هوایی، س��ح های سنگین و یا ماشین های بمب گذاری شده ایجاد می شوند.

 عکاس جنگی:عکاس جنگی اثرات جنگ را ثبت می کند و با دیگران آنچه آنها خارج از دنیا می بینند به 
اشتراک می گذارد. عکس های آنها به کارمند بشردوستانه و نجات دهندۀ خط مقدم کمک می کند تا روی 

کارشان متمرکز شده و منابع ��زم را جمع آوری کنند.

امدادگر: کارمند بشردوستانه غیرنظامی ها را نجات داده و به آنها سرپناه می دهد. آنها اغلب با سازمان های 
بزرگ بشردوستانه کار می کنند و کار های متعددی همچون کمک های پزشکی، ساختن اردوگاه های پناهندگان 

و رساندن غذا و دیگر وسایل بر عهده دارند.
شما با همکاری یکدیگر:

سریع و با دقت کار کنید قبل از اینکه:

هر بازیکن نقش مورد نظر خود را انتخاب می کند:

War Toys: Evac Ops™ یک بازی سه نفره با بازی رومیزی است، شخصیت
 های بازی عبارتند از نجات دهندۀ خط مقدم، عکاس جنگی و کارمند 

بشردوستانه که با همکاری یکدیگر قادر به بردن این بازی هستند.



اجزا

برد را آماده کردن

3x پیکرۀ بازیکن (یا نشان های بازیکن)شمارشگر منابعتختۀ بازی

 31 رمزًا
     •  20x نشان های غیرنظامی

     •  10x نشان های دوربین
     •  1x نشانگر منابع

م��حظة: �� تشتمل جميع مواضع اللّعبة على الرّموز. قد تحتاج 
إلى استخدام ا��شياء الّتي تعثر عليها كالعم��ت، أو الحصى، أو 

بعض ا��وراق.

نیازهای اولیه
16x کارت های منابع

(زرد، مثلث)

بهیاری/کمک های اولیه
16x کارت های منابع

(سبز، دایره)

ابزارها
16x کارت های منابع

(آبی، مربع)

کارت های جابه جایی
(6x - برنز روشن)

کارت های انفجار
(4x - نارنجی)

58x کارت های بازیکن:

•  نشان دوربین را در هر منطقه مشخص شده با نماد سیاه یا سفید دوربین قرار دهید.
    (نشان های دوربین در نماد های قرمز و زرد بعداً قرار داده خواهد شد.)

•  نشان  غیرنظامی در هر قسمت با نماد غیرنظامی قرار دهید.
•  3 مهره بازی (یا پیکرۀ بازیکن) را در محل شروع قرار دهید:

    نجات دهندۀ خط مقدم: 12 دی، عکاس جنگی: 4 بی،  کارمند بشردوستانه: 8 اچ
•  نشانگر منابع را رو شماره   در قسمتی که شمارشگر منابع را نشان می دهد قرار دهید.

•  «کارت های بازیکن»را بر بزنید و روی برد طوری بگذارید که پشت کارت ها معلوم باشد.




















